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BAØI 3:  CHÆNH SÖÛA DÖÕ LIEÄU KHOÂNG GIAN 
 

ArcMap cung caáp cho chuùng ta chöùc naêng hieäu chænh raát laø höõu hieäu, deã daøng söû 
duïng vaø chính xaùc. Vôùi chöùc naêng hieäu chænh naøy, coù theå chænh söûa döõ lieäu treân 
Shapefile, Geodatabase hoaëc taát caû cô sôû döõ lieäu GIS naøo coù. Noù cung caáp raát laø 
nhieàu coâng cuï, leänh, thao taùc duøng ñeå taïo vaø chænh söûa döõ lieäu khoâng gian. Ñaëc bieät noù 
coøn cho chuùng ta tieáp xuùc tröïc tieáp vôùi nhöõng thao taùc treân baøn soá hoaù. Vì giôùi haïn cuûa 
baøi vieát neân chuùng ta khoâng ñeà caäp phaàn naøy. 

 Ngoaøi ra ArcMap coøn cung caáp moät coâng cuï duøng ñeå chænh söûa döõ lieäu daïng 
Topology. Vôùi coâng cuï naøy khi chænh söûa khoâng gian khoâng laøm maát ñi quan heä 
Topology vaø hôïp nhaát vôùi döõ lieäu Topology voán coù. 

Khi söû duïng coâng cuï Edit cuûa ArcMap, vieäc chænh söûa caùc ñoái töôïng ôû nhöõng 
ñònh daïng khaùc nhau cuõng khaùc nhau. Vôùi Shapefile chæ coù theå taïo nhöõng ñoái töôïng 
cuøng kieåu vôùi ñoái töôïng maø Shapefile naøy chöùa thoâi. Ví duï: neáu Shapefile chöùa ñoái 
töôïng daïng Polygon thì chæ ñöôïc taïo ñoái töôïng daïng Polygon trong lôùp naøy. Vôùi döõ lieäu 
daïng Geodatabase coù theå laøm taát caû nhöõng thao taùc chænh söûa treân chuùng. 

3.1 Thanh coâng cuï Editor 

- Tröôùc khi chænh söûa döõ lieäu caàn phaûi baät thanh coâng cuï Editor. Treân thanh 
menu Tool, choïn thanh coâng cuï Editor 

 
 
3.2 Khôûi ñoäng Edit 

Tröôùc khi baét ñaàu coâng vieäc chænh söûa caàn phaûi Start Editing neáu trong chöông 
trình ArcMap coù hôn moät Data Frame, thì Start Editing cho pheùp chænh söûa khoâng 
gian trong Data Frame Active. Muoán chænh söûa döõ lieäu trong moät Data Frame khaùc 
caàn phaûi Stop Editing trong Data Frame naøy môùi coù theå thöïc hieän Start Editing trong 
Data Frame khaùc ñöôïc. 

♦ Baät thanh coâng cuï Editor. 

- Trong menu Editor cuûa thanh coâng cuï Editor choïn Start Editing. 
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3.3 Moâi tröôøng truy baét ñoái töôïng 

Moâi tröôøng baét dính cho pheùp thieát laäp chính xaùc vò trí cuûa ñoái töôïng quan heä vôùi 
caùc ñoái töôïng khaùc. Ñònh moâi tröôøng baét dính goàm 3 phaàn ñoù laø khoaûng caùch baét dính, 
thuoäc tính baét dính, quyeàn öu tieân baét dính. 

♦ Khoaûng caùch baét dính 

Khoaûng caùch baét dính laø khoaûng caùch giöõa con troû hay ñoái töôïng baét dính tôùi moät 
vò trí khaùc. Neáu vò trí bò baét dính (vertex, caïnh, ñieåm cuoái) naèm trong khoaûng caùch naøy, 
thì con troû seõ töï ñoäng baét dính tôùi vò trí ñoù. Khi moät ñieåm naèm trong khoaûng caùch baét 
dính thì ñieåm naøy seõ hieän leân moät daáu troøn maøu xanh nhaït. 

 
- Click vaøo menu Editor treân thanh coâng cuï Editor vaø choïn Options. 

- Treân tab General, trong thanh xoå Snapping tolerance choïn ñôn vò ño khoaûng 
caùch Snap. Nhaäp vaøo soá khoaûng caùch muoán baét dính. 

♦ Thuoäc tính baét dính 

Khi thöïc hieän baét dính coù theå baét dính moät phaàn ñoái töôïng, vertex, ñieåm cuoái, 
caïnh muoán ñoái töôïng môùi baét dính vaøo. Ñeå ñoái töôïng môùi baét dính vaøo vertex cuûa moät 
Layer naøo ñoù phaûi baät thuoäc tính baét dính cuûa Layer ñoù. 
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- Treân thanh coâng cuï Editor choïn menu Editor vaø choïn Snapping. Hoäp thoaïi 

Snapping Environment seõ xuaát hieän. 

- Choïn vaøo thuoäc tính muoán söû duïng. 

♦ Quyeàn öu tieân baét dính 

Coù theå choïn quyeàn öu tieân trong nhöõng Layer treân baûn ñoà. Thöù töï trong nhöõng 
Layer trong hoäp thoaïi Snapping Environment quyeát ñònh thöù töï truy baét ñieåm. 
Snapping seõ coù hieäu löïc trong Layer ñaàu tieân trong hoäp thoaïi Snapping Environment 
sau ñoù môùi coù hieäu löïc trong nhöõng Layer keá tieáp. Coù theå deã daøng thay ñoåi quyeàn öu 
tieân naøy baèng caùch trong hoäp thoaïi Snapping Environment keùo thaû vò trí cuûa caùc lôùp. 

3.4 Choïn ñoái töôïng 

Choïn ñoái töôïng duøng ñeå xaùc ñònh ñoái töôïng naøo muoán thöïc hieän moät thao taùc naøo 
ñoù. Coù theå choïn ñoái töôïng baèng caùch choïn tröïc tieáp leân chuùng hay veõ moät ñöôøng thaúng 
hay polygon ñeå maø chuùng caét vôùi nhöõng ñoái töôïng muoán choïn. Soá ñoái töôïng seõ ñöôïc 
hieån thò beân goùc traùi cuûa thanh Status. 

 Coù moät daáu chöõ X ôû giöõa caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn coù theå goïi laø neo cuûa caùc ñoái 
töôïng choïn. Caùi neo naøy ñöôïc duøng ñeå khi quay, dòch chuyeån chuùng, xoaù chuùng. 

♦ Choïn ñoái töôïng baèng coâng cuï Edit 

- Click Edit Tool  . 

- Di chuyeån con troû treân ñoái töôïng vaø click chuùng. Ñoái töôïng choïn seõ noåi baät 
leân. 

- Ñeå choïn theâm ñoái töôïng coù theå nhaán nuùt Shift vaø choïn caùc ñoái töôïng khaùc. 
Neáu trong tröôøng hôïp nhaáp vaøo ñoái töôïng ñaõ choïn roài thì ñoái töôïng naøy seõ boû 
choïn. 

♦ Choïn ñoái töôïng baèng ñöôøng thaúng 

- Click treân nuùt xoå Current Task vaø choïn Select Features Using a Line. 

  Trang 3 - 3 



Phoøng Döõ lieäu vaø Heä thoáng thoâng tin - CEM  Baøi 3: Chænh söûa döõ lieäu khoâng gian 

- Click leân Sketch . 

- Taïo moät ñöôøng thaúng ñeå ñöôøng thaúng naøy giao vôùi nhöõng ñoái töôïng muoán 
choïn. 

♦ Choïn ñoái töôïng baèng Polygon 

- Click treân thanh xoå Current Task vaø choïn Select Features Using an Area.  

- Click leân Sketch . 

- Taïo moät Polygon ñeå maø Polygon naøy giao vôùi nhöõng ñoái  töôïng muoán choïn. 

3.5 Dòch chuyeån ñoái töôïng 

Coù theå di chuyeån ñoái töôïng baèng ba caùch: 

♦ Keùo thaû 

Keùo thaû laø moät phöông phaùp deã daøng ñeå di chuyeån moät ñoái töôïng. Söû duïng 
phöông phaùp naøy khi khoâng caàn ñoä chính xaùc cao veà vò trí cuûa ñoái töôïng. 

- Click vaøo coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng. 

- Click vaø reâ ñoái töôïng tôùi vò trí mong muoán. 

♦ Dòch chuyeån töông ñoái theo moät khoaûng caùch chính xaùc 

Phöông phaùp naøy cho pheùp di chuyeån ñoái töôïng moät caùch chính xaùc. ArcMap söû 
duïng vò trí  hieän thôøi cuûa ñoái töôïng laøm goác toaï ñoä (0,0) vaø dòch chuyeån ñoái töôïng tôùi vò 
trí môùi theo toaï ñoä môùi chæ ñònh. Toaï ñoä naøy söû duïng ñôn vò cuûa khoaûng caùch treân baûn 
ñoà. 

 
- Click vaøo coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng muoán di chuyeån. 

- Click menu Editor vaø choïn Move. 

- Nhaäp vaøo toaï ñoä töông ñoái vaø aán Enter. 

♦ Xoay  

Coù theå xoay ñoái töôïng trong ArcMap söû duïng coâng cuï Rotate. Ñoái töôïng naøy seõ 
xoay quanh neo. Ñeå thay ñoåi vò trí cuûa neo ñöa con troû chuoät leân neo nhaán phím Ctrl 
vaø nhaáp vaøo neo ñeå thay ñoåi vò trí neo. 
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- Click treân coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng muoán xoay. 

- Click leân coâng cuï Rotate . 

- Click baát cöù nôi naøo treân baûn ñoà vaø reâ chuoät ñeå xoay ñoái töôïng tôùi vò trí thích 
hôïp. 

- Ñeå xoay ñoái töôïng moät caùch chính xaùc hôn coù theå nhaán phím A ñeå xuaát hieän 
hoäp thoaïi nhaäp goùc xoay. 

3.6 Xoaù ñoái töôïng 

- Click coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng muoán xoaù. 

- Click button Delete  treân thanh coâng cuï Standard. Cuõng coù theå xoaù baèng 
caùch nhaán Delete treân baøn phím. 

3.7 Copy vaø Paste ñoái töôïng 

Coù theå Copy moät ñoái töôïng baèng caùch söû duïng Tool treân thanh coâng cuï chuaån cuûa 
ArcMap. Coù theå Copy ñoái töôïng vaø Paste noù tôùi moät lôùp khaùc nhöng phaûi cuøng chung 
moät kieåu döõ lieäu khoâng gian. ÔÛ ñaây coù moät ngoaïi leä laø coù theå Copy moät ñoái töôïng 
Polygon sang moät lôùp kieåu Line. Thuoäc tính cuûa ñoái töôïng seõ ñöôïc keøm theo ñoái töôïng 
neáu ñoái töôïng ñoù Paste trong lôùp ban ñaàu. Khi Paste sang lôùp khaùc thuoäc tính seõ khoâng 
ñöôïc giöõ laïi. 

- Click leân thanh xoå Target Layer vaø choïn lôùp coù chöùa kieåu döõ lieäu muoán ñoái 
töôïng môùi ñöa vaøo. 

- Click coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng muoán copy. 

- Click button Copy  treân thanh coâng cuï Standard. 

- Click button Paste  treân thanh coâng cuï Standard. 

 

 

  Trang 3 - 5 



Phoøng Döõ lieäu vaø Heä thoáng thoâng tin - CEM  Baøi 3: Chænh söûa döõ lieäu khoâng gian 

3.8 Taïo ñoái töôïng môùi 

Ñeå taïo môùi ñoái töôïng trong ArcMap, caàn phaûi taïo moät Sketch chænh söûa. Moät 
Sketch laø bao goàm caùc Vertex vaø caùc ñoaïn noái laïi vôùi nhau. Sketch hoaït ñoäng nhö laø 
moät baûn veõ phaùc thaûo. 

Taïo ñoái töôïng ñieåm vaø vertex: 

Ñeå taïo ñoái töôïng ñieåm coù hai caùch taïo: taïo ñoái töôïng ñieåm theo vò trí töông ñoái vaø 
vò trí tuyeät ñoái. 

♦ Taïo ñieåm vaø vertex theo vò trí tuyeät ñoái cuûa baûn ñoà 

 

- Choïn coâng cuï Sketch . 

- Click phaûi vaøo baát kyø nôi naøo treân baûn ñoà vaø choïn Absolute X, Y. 

- Nhaäp vaøo toïa ñoä tuyeät ñoái cuûa ñieåm vaø nhaáp Enter. Töông töï trong tröôøng 
hôïp nhaäp toïa ñoä cho vertex cuõng vaäy. 

♦ Vò trí töông ñoái theo vò trí cuûa vertex ñöôïc nhaäp sau cuøng 

- Choïn coâng cuï Sketch  taïo ñoái töôïng coù hôn moät vertex. 

- Click phaûi baát kì nôi ñaâu treân baûn ñoà vaø choïn Delta X, Y. 

- Nhaäp vaø toïa ñoä töông ñoái cuûa vò trí môùi so vôùi vò trí cuõ. 

♦ Taïo ñieåm vaø vertex söû duïng coâng cuï Distance–Distance 
- Choïn coâng cuï Distance–Distance  treân thanh xoå coâng cuï Palette. 

 
- Click laàn thöù nhaát ñeå taïo taâm cuûa ñöôøng troøn thöù nhaát vaø nhaán D ñeå hieän leân 

hoäp thoaïi cho pheùp nhaäp ñöôøng kính cuûa ñöôøng troøn. Töông töï, coù theå nhaäp taâm vaø 
ñöôøng kính cuûa ñöôøng troøn thöù hai. Caû hai ñöôøng troøn seõ giao nhau taïi hai ñieåm, di 
chuyeån chuoät ñeå choïn ñieåm muoán taïo trong hai ñieåm giao ñoù vaø click. 

 
♦ Taïo ñieåm vaø vertex söû duïng coâng cuï Intersection 

- Choïn coâng cuï Intersection  treân thanh xoå coâng cuï Palette. Bieåu töôïng cuûa 
con troû laø chöõ thaäp. 
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- Troû con troû vaøo ñöôøng thaúng thöù nhaát muoán Intersection vaø click. Töông töï, 
coù theå choïn ñöôøng thaúng thöù hai. Laäp töùc seõ coù moät vertex hay moät ñieåm seõ ñöôïc taïo 
ngay nôi giao nhau cuûa hai ñöôøng thaúng. 

 
♦ Taïo ñoái töôïng Multipoint 

- Click thanh xoå Current Task  vaø choïn Create New Feature. 

- Treân thanh xoå Target Layer choïn lôùp coù kieåu döõ lieäu Multipoint. 

- Choïn coâng cuï Sketch . 

- Click leân baûn ñoà ñeå taïo ñieåm. Khi naøo muoán keát thuùc taïo ñieåm coù theå click 
phaûi chuoät vaø choïn Finish Sketch.  

♦ Taïo ñoaïn noái theo goùc vaø chieàu daøi 

 

- Choïn coâng cuï Sketch . 

- Taïo tröôùc moät ñieåm. 

- Click phaûi chuoät vaø choïn Angle. 

- Nhaäp goùc vaø nhaán Enter. Khi ñoù ñoaïn noái seõ bò eùp theo goùc vöøa nhaäp. 

- Click phaûi treân baûn ñoà vaø choïn Length. 

- Nhaäp Length vaø aán Enter. Moät vertex seõ ñöôïc taïo theo chieàu daøi vaø goùc vöøa 
nhaäp. 

- Töông töï nhö laø vieäc taïo ñieåm khi taïo moät ñoaïn noái cuõng coù tröôøng hôïp nhaäp 
theo vò trí töông ñoái. Sau khi nhaäp xong ñoaïn noái thöù nhaát. Click phaûi chuoät ñeå choïn 
Deflection. Khi ñoù coù theå nhaäp goùc töông ñoái cuûa ñoaïn thaúng thöù hai theo höôùng chuaån 
cuûa ñoaïn thaúng thöù nhaát. 

3.9 Taïo ñoái töôïng töø ñoái töôïng khaùc 
♦ Taïo ñöôøng thaúng song song vôùi ñöôøng thaúng khaùc 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn ñöôøng thaúng muoán taïo song song. 

- Click leân thanh xoå Target Layer vaø choïn lôùp muoán chöùa ñöôøng thaúng môùi 
taïo. 

- Choïn treân menu Editor muïc Copy Parallel. 
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- Nhaäp vaøo khoaûng caùch cuûa ñöôøng thaúng môùi so vôùi ñöôøng thaúng cuõ. Nhaán 
Enter. 

 
♦ Taïo vuøng ñeäm 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng muoán taïo vuøng ñeäm. 

- Treân thanh xoå Target Layer choïn lôùp maø ñoái töôïng môùi taïo seõ löu vaøo. Lôùp 
naøy phaûi laø Line hoaëc Polygon. 

- Treân menu Editor choïn Buffer. 

- Nhaäp khoaûng caùch ñeå taïo vuøng Buffer quanh ñoái töôïng vaø nhaán Enter. 

 
 

♦ Taïo ñoái töôïng ñoái xöùng 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn ñoái töôïng muoán taïo ñoái xöùng. 

- Treân thanh xoå Current Task choïn Mirror Features. 

- Choïn coâng cuï Sketch  treân thanh xoå Palette. 

- Xaây döïng moät ñöôøng thaúng baèng caùch choïn ñieåm ñaàu vaø ñieåm cuoái. Laäp töùc 
ArcMap seõ taïo ra ñoái töôïng ñoái xöùng. 

 
♦ Gheùp hai ñoái töôïng cuøng chung moät lôùp 

Ñoái töôïng ñöôïc gheùp phaûi laø cuøng chung moät lôùp vaø kieåu Line hoaëc Polygon. Khi 
gheùp hai ñoái töôïng, thì ñoái töôïng môùi seõ chöùa thuoäc tính cuûa ñoái töôïng ñöôïc choïn tröôùc. 

  Trang 3 - 8 



Phoøng Döõ lieäu vaø Heä thoáng thoâng tin - CEM  Baøi 3: Chænh söûa döõ lieäu khoâng gian 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn caùc ñoái töôïng muoán gheùp. 

- Treân thanh xoå Target Layer choïn lôùp muoán ñoái töôïng môùi löu vaøo. 

- Choïn menu Editor vaø choïn Merge. 

♦ Noái hai ñoái töôïng töø hai lôùp khaùc nhau 
Ñoái töôïng noái treân nhöõng lôùp khaùc nhau coù cuøng chung moät kieåu Line hoaëc 

Polygon. Khi noái hai ñoái töôïng, thì ñoái töôïng môùi taïo seõ chöùa thuoäc tính roãng. 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn caùc ñoái töôïng treân caùc lôùp khaùc nhau. 

- Treân thanh xoå Target Layer choïn lôùp muoán ñoái töôïng môùi löu vaøo. 

- Choïn menu Editor vaø choïn Union. 
♦ Giao hai ñoái töôïng 

Leänh Intersect  seõ taïo moät vuøng töø phaàn giao nhau cuûa hai Polygon 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn nhöõng ñoái töôïng giao nhau vaø muoán taïo ñoái töôïng môùi. 

- Treân thanh xoå Target Layer choïn lôùp maø ñoái töôïng môùi seõ löu vaøo. 

- Choïn menu Editor vaø choïn Intersect. 

 
 
3.10  Chænh söûa ñoái töôïng coù saün 

♦ Caét ñoái töôïng Line hoaëc Polygon (Split) 

Coù theå deã daøng caét moät ñoái töôïng daïng Line hoaëc Polygon. Khi söû duïng chöùc 
naêng Split seõ caét ñoái töôïng töø moät thaønh hai. Thuoäc tính seõ ñöôïc baûo toaøn khi taïo ñoái 
töôïng môùi. Ñeå chia ñöôøng thaúng hay Polygon thaønh hai phaàn coù nhieàu caùch chia kieåu 
thuû coâng, chia theo khoaûng caùch, chia theo phaàn traêm. 

Chia ñöôøng thaúng theo kieåu thuû coâng. 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn ñöôøng thaúng ta muoán caét. 

- Choïn coâng cuï Split . 

- Choïn moät ñieåm treân ñöôøng thaúng , laäp töùc ñöôøng thaúng ñöôïc Split. 
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♦ Xeùn ñöôøng thaúng (Trim) 

Leänh Trim laø moät leänh duøng ñeå caét phaàn ñöôøng thaúng dö treân ñöôøng thaúng veõ. 

- Treân thanh xoå Current Task choïn Modify Feature. 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn ñöôøng thaúng muoán Trim. 

- Click phaûi treân ñöôøng thaúng vaø choïn Trim. 

- Nhaäp ñoä daøi cuûa ñöôøng thaúng muoán caét. Ñoä daøi naøy laø khoaûng caùch töø ñieåm 
cuoái tính ngöôïc laïi. 

 
- Sau khi hoaøn thaønh vieäc chænh söûa, click phaûi chuoät treân Sketch vaø choïn 

Finish Sketch. 

♦ Keùo daøi ñöôøng thaúng 

Leänh Extent laø moät leänh ngöôïc laïi vôùi leänh Trim, noù duøng ñeå keùo daøi ñoaïn 
thaúng. 

- Click treân thanh xoå Current Task vaø choïn Extend/Trim Features. 

- Choïn coâng cuï Edit . 

- Choïn ñöôøng thaúng muoán Extent. 

- Treân thanh xoå Palette choïn coâng cuï Sketch . 

- Taïo moät ñöôøng thaúng taïi nôi muoán keùo daøi ñöôøng thaúng ñaõ choïn. 

- Click phaûi treân Sketch ñeå choïn Finish Sketch. 

 
Theâm vaø xoaù vertex 

♦ Theâm vertex 

- Treân thanh xoå Current Task choïn Modify Feature. 

- Choïn coâng cuï Edit  vaø choïn ñöôøng thaúng hay Polygon muoán theâm vertex 
vaøo. 

- Di chuyeån con troû tôùi nôi muoán theâm vertex vaøo vaø click phaûi chuoät. 

- Choïn Insert Vertex. 

  Trang 3 - 10 



Phoøng Döõ lieäu vaø Heä thoáng thoâng tin - CEM  Baøi 3: Chænh söûa döõ lieäu khoâng gian 

- Khi hoaøn thaønh chænh söûa phaûi choïn Finish Sketch.  

 
 
♦ Xoaù vertex 

- Treân thanh xoå Current Task choïn Modify Feature. 

- Choïn coâng cuï Edit  vaø choïn ñöôøng thaúng hay Polygon muoán xoaù vertex 
vaøo. 

- Di chuyeån con troû tôùi nôi muoán theâm vertex vaøo vaø click phaûi chuoät. 

- Choïn Delete Vertex. 

- Khi hoaøn thaønh chænh söûa phaûi choïn Finish Sketch.  

♦ Di chuyeån vertex 

Di chuyeån vertex cuõng coù ba caùch laøm thay ñoåi vò trí toaï ñoä cuûa chuùng töông töï 
nhö thay ñoåi vò trí cuûa moät ñieåm: keùo thaû, chæ ñònh toïa ñoä tuyeät ñoái, chæ ñònh toïa ñoä 
töông ñoái. 

- Treân thanh xoå Current Task choïn Modify Feature. 

- Choïn coâng cuï Edit  vaø choïn ñöôøng thaúng hay Polygon muoán di chuyeån 
vertex. 

- Di chuyeån chuoät treân caùc vertex cho ñeán khi con troû thay ñoåi bieåu töôïng. 

- Click chuoät vaø reâ vertex sang vò trí khaùc. 

- Khi hoaøn thaønh chænh söûa phaûi choïn Finish Sketch. 

3.11  Chænh söûa döõ lieäu Topology 

Topology laø kieåu döõ lieäu quan heä maø trong ñoù caùc ñoái töôïng chia seõ nhau ñöôøng 
bieân vaø caùc ñænh. Khi chænh söûa khoâng gian cuûa moät ñoái töôïng thì khoâng gian cuûa ñoái 
töôïng cuøng chia seõ döõ lieäu cuõng thay ñoåi. Ñieàu naøy goïi laø quan heä Topology. Tröôùc khi 
chænh söûa quan heä Topology thì taát caû quan heä cuûa caùc ñoái töôïng phaûi thöïc söï truøng 
khôùp vôùi nhau. 

♦ Thay ñoåi vò trí ñöôøng bieân chung. 

- Click coâng cuï Shared Edit . 

- Choïn vertex muoán di chuyeån. 

- Reâ chuoät tôùi nôi muoán. Laäp töùc caùc ñoái töôïng lieân quan ñeán vertex choïn seõ 
ñöôïc caäp nhaät khoâng gian môùi. 
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♦ Taïo môùi Polygon chia seõ ñöôøng bieân chung 

- Treân thanh xoå Current Task choïn Auto Complete Polygon. 

- Treân thanh xoå Target Layer choïn lôùp Polygon. 

- Choïn coâng cuï Sketch . 

- Taïo moät Sketch maø khôûi ñaàu vaø keát thuùc taïo moät Polygon kheùp kín vaø 
Sketch naøy chaïy qua Polygon muoán taïo ñöôøng bieân chung. Coù theå taïo Sketch vöôït quaù 
ñöôøng bieân cuûa Polygon ñaõ coù saün, ArcMap seõ töï ñoäng caét phaàn dö thöøa. 

- Nhaáp ñuùp chuoät ñeå keát thuùc vieäc taïo Sketch. 
 

 
3.12  Chænh söûa thuoäc tính 

♦ Xem baûng thuoäc tính 

 
- Treân thanh menu Editor choïn Start Editing. 

- Choïn coâng cuï Edit  . 

- Choïn nhöõng ñoái töôïng muoán môû baûng thuoäc tính. 

- Choïn button Attributes . 

- Choïn teân lôùp coù chöùa ñoái töôïng muoán xem thuoäc tính. 

♦ Theâm thuoäc tính 

- Choïn Field muoán theâm thuoäc tính. 

- Choïn trong coät Value vaø nhaäp giaù trò muoán theâm vaøo. 

♦ Xoaù thuoäc tính 
- Click phaûi treân giaù trò muoán xoaù. 

- Choïn Delete. 

♦ Chænh söûa thuoäc tính 
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- Choïn Field muoán theâm thuoäc tính. 

- Choïn trong coät Value vaø nhaäp giaù trò muoán chænh söûa vaøo. 

♦ Copy vaø Paste thuoäc tính 
a) Copy vaø Paste caùc giaù trò ñoäc laäp töø caùc ñoái töôïng naøy sang ñoái töôïng khaùc 

- Choïn giaù trò thuoäc tính muoán Copy. 

- Click phaûi giaù trò naøy vaø choïn Copy. 

- Choïn treân Field khoaù giaù trò muoán Paste . 

- Click phaûi Field vaø choïn Paste. 

b) Copy vaø Paste taát caû caùc giaù trò töø caùc ñoái töôïng vôùi nhau 

- Click phaûi treân tröôøng khoaù cuûa ñoái töôïng muoán Copy vaø choïn Copy. 

- Click phaûi treân tröôøng khoaù cuûa ñoái töôïng muoán Paste vaø choïn Paste.  Taát caû 
caùc giaù trò cuûa ñoái töôïng naøy seõ ñöa vaøo ñoái töôïng kia. 
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